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Livrets existants  
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Ce livret appartient à :
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Saint Priest les Fougères 
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Durant le parcours,  

tu trouveras cette pierre. 

Où est-elle ?

…………………...

Avant de commencer, nous te  

présentons « Pépito». 
Il te guidera tout au long de ton  

circuit  
Amuse-toi bien et maintenant  

dirige-toi vers la place de la 
mairie. 

2 

La Balade  
commence Place de la mairie !  

La carte du circuit 
se trouve page 15. 

! 
Attention aux  

voitures et autres 
véhicules à moteur 

Mets  sur la carte  les lettres 

correspondant aux bâtiments 

en   photo. 
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Borne de  nivellement général de la France 

est un endroit où est matérialisé l’altitude du lieu et  

constitue un réseau de repères altimétriques  

disséminés sur le territoire. 

Retrouve les définitions en reportant les lettres dans les cercles 

La maçonnerie à pierres sèches  est une technique 

de construction consistant à assembler, sans aucun 

mortier à liant, (ciment, chaux…) des pierres pour 

monter un mur. 

Génoise  

Corniche composée de tuiles destinées à éloigner 

 les eaux de pluie de la façade  et servant de  

décoration à la toiture. 

Les fontaines à dévotion (ou bonnes fontaines) 

Fontaines dites miraculeuses qui auraient le  

pouvoir de soigner les gens ou les animaux. 

Œil de bœuf 

Ouverture dans un mur d’un bâtiment, servant à  

faire passer la lumière.  

Le nom vient de la forme de l’œil du bœuf. 
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Bienvenue à  
Saint Priest les Fougères 

 
 

Ce livret t’est offert par le bureau d'Information Touristique  
de la Communauté de communes Périgord Limousin 

Tu y trouveras de nombreux jeux qui te  permettront de 
mieux connaître la ville tout en t’amusant.  
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Circuit découverte :  
 

   
Route de l’Ancienne Forge 

Route des lavandières 

Route des Marronniers 

                                             Route du Château d’Eau 

Route de l’Ancienne Forge 

Route de la fontaine 

Route de l’Ancienne Forge    

Impasse des Ruches 

Chemin des Camélias  

Routes des Anciennes Pommeraies  

                 
      
                         

Saint Priest les Fougères est un 
village qui se trouve dans  
le nord-est du département de la  
Dordogne  jouxtant celui de 
Haute-Vienne et faisant partie 
du Parc naturel régional Périgord 
Limousin. 
C’est un endroit où se mêlent, 
collines,  rivières et  patrimoine. 



 Historique 

St Priest les Fougères est la commune la plus haute du  

département de la Dordogne avec  379.53 m comme 

l’indique la borne de nivellement située sur la façade de 

l’église. 
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Continue ton chemin, direction 

 La Coquille et tourne à la première 

route à droite. 

Une autre borne  de nivellement 

se trouve sur la mairie. 

Trouve-la et note  ci-dessous 

l’altitude qui y est inscrite. 
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Tourne ensuite sur ta gauche. 

Tu vas pouvoir apprécier  

l’architecture locale, dont un  

bâtiment de ferme construit avec  la 

pierre qui se trouve dans le sol  

s’appelant le schiste, avec des  

ouvertures en pierres calcaires 

blanches en brique et en bois. 

Arrivé au prochain carrefour, tourne à gauche. 

Tu vas à nouveau retomber sur la grande route.  

La Mairie se trouve sur ta droite. 

Voici une carte postale des années 1900 prise au niveau du 

carrefour. Sauras-tu retrouver les différences ? 
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Prendre la direction du Boucheron, Route de la Fontaine 

faire une centaine de mètres.  

Sur la gauche se trouve une petite fontaine. 

Réponse  : 

Cette fontaine de dévotion est plus connue dans le village 

sous le nom « fontaine du Pidou » .  

On dit que cette fontaine soignait le mal blanc. 

Reviens sur tes pas. Arrivé à nouveau sur la grande 

route, tourne à droite. Fait une centaine de mètres 

et tourne à droite direction  

« T R I A L E C .». (remets dans l’ordre les lettres) 

Réponse  : 
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Arrivé sur la route prends à gauche 

« Route des Maronniers ». 

Quand tu es en face du monument, 

prends  le petit chemin à ta droite qui 

longe Route des Lavandières. 

 Combien de guerres sont inscrites sur le 

monument aux morts ? 

 Nomme-les. 
 
……………………………………………………………………… 
 
……………………………………………………………………… 
 
……………………………………………………………………… 
 
…………………………………………………………………….. 
 



Si tu regardes derrière sur le mur 

de  l’église,  une petite ouverture 

(œil de bœuf) en pierre jaune a été  

« ajoutée » à la maçonnerie.  

Dessine la. 
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Reprends ton chemin et  arrivé au   

carrefour, résous l’énigme pour                     

connaître ta destination. 

 
 

Réponse  : 
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Arrivé sur la grande route tourne à 

droite, puis à gauche devant la poste. 

Trouve le chemin pour aller chercher Pépito. 
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Tu vas passer devant cette maison, 
qui était la poste début 1900. 
Le 28 mars 1909 elle eut le premier 
poste téléphonique de la commune. 

Dirige-toi vers la petite ruelle 

en face de l’entrée de l’église. 

Trouve et entoure les 8 erreurs de la photo. 
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Sur le linteau en pierre (au-dessus de la porte), se 

trouve une pierre en relief, dessine-la ci-dessous. 

Fait quelques mètres et 
tu vas découvrir une 
grande maison sur le 
bord de la route. 

Autrefois il n’y avait pas 
l‘eau courante dans les           
maisons. Les habitants 
étaient obligés de creuser 
un trou pour prendre de 
l’eau dans  une source ou 
pour récupérer les eaux 
d'infiltration.  
Qui suis-je ? 

En face de cette maison…                         

Réponse  : 
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Poursuis ton chemin 

en suivant le muret. 

L F S I R E Y J O L G S Y C  
 

E G A Y G B K A U R C B N H  
 

O J F O N T A I N E A T H A  
 

N O S E R K T U M U L U S T  
 

L V O I E R O M A I N E J E  
 

S A I N T P R I E S T F I A 
 

 

E N M A Z E R T Y P H O G U  
 

G H A L A V O I R E L U C D  
 

L G I Q U I K N B R M G S O  
 

I F R A J K E A B I E E Q C  
 

S E I A Y U C D F G R R W H  
 

E Z E G G H O V B O U E G E  
 

E Z F H U K L D H R J S O P  
 

P U I T S N E A Y D A K I U  
 

CHÂTEAU D'OCHE 

ECOLE 

EGLISE 

FONTAINE 

FOUGERES 

LAVOIR 

LEON 

MAIRIE 

PERIGORD 

PUITS 

SAINT PRIEST 

SIREYJOL 

TUMULUS 

VOIE ROMAINE 

A toi de jouer, retrouve les mots   

dans la grille représentant le village. 

Une pierre pas comme les autres se trouve 

dans ce muret. 

Située autrefois en face de l’église, cette 

pierre servait aux dames qui venaient à la messe 

pour descendre et remonter de leur cheval. 

Plusieurs noms sont donnés à cette pierre :  

la pierre cavalière, la pierre monte en l’air, 

« montadou »... 
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Eglise Notre Dame de l’Assomption 

Cette bâtisse date du XII éme siècle.   

Elle est composée d’un clocher octogonal dit de 

type limousin. 

L’église possède du bel ouvrage en bois,            

notamment deux retables sculptés, l’un dédié à la 

Vierge et l’autre à St Joseph, classés                   

Monuments historiques.   

Observe les premières marches  

de l’église. Dessine ci-contre 

celle qui est gravée. 

La légende raconte que cette pierre est une dalle funéraire, et c’est 

pour cela que l’on monte à l’église de ce coté de l’escalier pour les 

enterrements, et de l’autre côté pour les baptêmes. 

 


